
Для 2–6 игроков в возрасте от 5–10 лет

Содержание:
 6 игровых досок
 1  деревянный кубик с кольцами
 1  деревянный кубик с кругами
 1  деревянный кубик с 6 фигурами
 36  фишек 6 цветов

Перед началом игры выложите на столе 6 игровых досок в любом порядке в виде 
прямоугольника. Каждый игрок получает 6 фишек одного цвета. Начинает самый юный игрок.

Игра идет по кругу. Игрок одновременно бросает все три кубика. Если игрок не может 
удержать все три кубика в одной руке, он может бросить их двумя руками.

На каждом кубике видны различные цветные символы: кольцо, круг, фигура. Эти три 
символа вместе образуют цветной мотив, который можно увидеть на игровом поле.

 
    

Кто первым найдёт выпавший на кубиках мотив? Как только игрок находит на игровом 
поле мотив, он быстро закрывает его фишкой своего цвета. Если игрок положил свою 
фишку на неправильное поле или на поле уже лежит фишка другого игрока, который 
оказался быстрее, он вынужден будет забрать назад свою фишку. Но если данная 
комбинация символов в процессе игры выпадает несколько раз, тогда на поле может 
находиться сразу несколько фишек.

Затем следующий игрок бросает кубики, и снова каждый игрок пытается первым найти 
правильную комбинацию на игровым поле.

Победителем является тот, кто первым правильно поместит на игровом поле все свои 6 фишек.

Указание: перед каждой новой игрой необходимо менять порядок выкладки игровых 
досок. Таким образом следующая игра проходит на новом игровом поле.
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