Junior English

- Ucime se anglicky hrou a hravé! - @

243723

Pri této hre se déti seznamuji s prvnimi anglickymi slovy tim, Ze je vidi, slysi a vyslovi.
Naleznete zde hru ,Hleddni dvojic” a hru ,Bingo’ Brzky kontakt s cizim jazykem
podporuje komunikativni schopnosti déti a posiluje tak jejich sebedtivéru.

Priprava hry

Pfred prvni hrou opatrné vyjméte karti¢ky ze Sablon.

Hra obsahuje

Na 36-ti kartickach vidite vzdy jeden obrazek. Pod -
nim je napsano odpovidajici anglické slovo. Nejlépe
bude, kdyz vdm je jednou precte nékdo dospély, abyste

védéli, jak se vyslovuje. car

Na kartickach jsou zobrazeny rlizné obrazky.
Dva obrazky vzdy patii dohromady.

Dvojice poznate podle stejné barvy pozadi. Pfed prvni hrou si viechny karticky
rozlozte pred sebe a pokuste se najit dvojice.

Na sesti podlozkach pro vykladani vidite vzdy devét obrazkd. Jsou to ty samé
obrazky jako na karti¢kach.

36 barevnych zetonli potiebujete pro hru,Bingo”.



Hledani dvojice
Cilem hry je, najit co nejvice karticek, které tvofi dvojice.

Pro tuto hru nyni potiebujete karticky. Ty se dobfe promichaiji a rozlozi se
obrazkem dolu. Karticky by se nemély prekryvat.

Pravidla hry

Zacina nejmladsi hrac. Hraje se ve sméru hodinovych ruci¢ek. Ten, kdo je na
fadé, postupné otoci dvé karticky. Vzdy pfi otoceni vyslovi nahlas obé anglicka
slova.

Pokud jste odkryli dvé k sobé patfici karticky, mUzete si je vzit k sobé
a pokracovat.

Pokud se k sobé karti¢cky nehodi, otocite je zase obrazkem dolu a na fadé je dalsi
hrac.

Jakmile si néktery z hraci vezme posledni dvojici, hra kondi. Vyhrava ten, kdo
ma nejvice karticek.

Bingo

Cilem této hry je, polozit jako prvni tfi zetony v jedné fadé na své vykladaci
tabulce. Rada mdze byt svisla, vodorovna nebo uhlopfi¢na.
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Pfed zahajenim hry si kazdy z hracd vybere jednu podlozku pro vykladani. Vsech
36 karticek se promicha a polozi se obrazkem dolu na jednu hromadku. Pak
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obdrzi kazdy z hract Sest zeton( jedné barvy.



Pokud chcete a jste jen dva nebo tfi hraci, mize kazdy hrac hrat se dvéma
podlozkami pro vykladani a dvéma barvami zetona.

Pravidla hry

Zacind nejstarsi hrac. Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Ten, kdo je na fadé
sejme svrchni karticku s hromadky. Obrazek ukaze véem spoluhrac¢iim a fekne
pfi tom nahlas anglické slovo.

Pokladani zetont

Nyni se podivaji vSichni hraci, zda maji obrézek na své podlozce pro vykladani.
Kazdy, kdo tento obréazek najde na své podloZce, poloZi na néj jeden Zeton.
Poté karticku odlozime vedle hromadky a na fadé je dalsi hrac.

Bingo!
A tak se hraje porfad dokola, az md jeden z hracd na své podloZce tfi zetony
v fadé. Tento hra¢ okamzité nahlas zvola,Bingo!” a vyhrava.
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Junior English

- Anglictiny hravo a zabavne! - @

243723

Touto hrou sa deti ucia prvé anglické slovd tym, Ze ich pocuju, vidia i vyslovuju.
Skory kontakt s cudzou recou podporuje u deti schopnost komunikdcie a posilriuje
tym ich sebadéveru.

Priprava hry
Pred prvou hrou obozretne vylomte jednotlivé diely
z perforovaného karténu.

Hra obsahuje .
Na kazdej z 36 karticiek vidite po jednom obrazku.
Pod nim je vzdy v angli¢tine napisané zodpovedajuce

slovo. Nechajte si slova najprv raz precitat — najlepsie car
dospelym, aby ste vedeli, ako ich spravne vyslovit.

Na kartickach su vyobrazené r6zne obrazky. Vzdy dva obrazky patria k sebe.

Pary spoznate podla rovnakej farby pozadia. Najlepsie bude, ak si pred prvou
hrou vylozite pred seba vietky karticky a pokusite sa pary najst.

Na siestich hracich podlozkach vidite vzdy po 9 obrazkov. Su to rovnaké
obrazky ako na kartickach.

36 farebnych zeténov potrebujete pro hru ,Bingo”.



Hladanie parov
Cielom hry je najst, pokial mozno, ¢o najviac parov karticiek.

K tejto hre potrebujete iba karticky. Karticky dobre zamie3ajte a rozlozte
obrazkom smerom nadol. Pritom by karticky nemali lezat jedna cez druhd.

Pravidla hry

Zacina najmladsi hrac. Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Ten, kto je na rade,
otoci postupne dve karticky. Pritom vyslovi nahlas obe anglické slova.

Ak otocil dve k sebe patriace karti¢ky, moze si ich zobrat a hrat dale;.

Ak jeho dve karticky k sebe nepatria, otoci ich naspat a dalej pokracuje
nasledujuci hrac.

Akondhle niektory z hracov zobral posledny par, hra kon¢i. Vyhral ten, kto ma
najviac karticiek.

Bingo
Cielom hry je zlozit ako prvy tri zetdny v jednom smere na svoju hraciu

podlozku.
Tento smer moze byt pritom zvisle, vodorovne alebo sSikmo v uhlopriecke.
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Pred hrou si kazdy z hracov vyberie jednu hraciu podlozku. 36 kartic¢iek dobre
zamieSajte a obrazkom nadol pripravte ako képku. Potom rozdajte kazdému
hracovi Sest zetonov rovnakej farby. V pripade, Ze hraju iba dvaja alebo traja
hraci, mozu hrat, ak chcd, kazdy s dvomi podlozkami a dvomi farbami Zieténov.



V pripade, ze hraju iba dvaja alebo traja hraci, mozu hrat, ak chcu, kazdy s dvomi
podlozkami a dvomi farbami zeténov.

Pravidla hry

Zacina najstarsi hrac. Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Ten, kto je na rade,
zoberie si z kdpky najvrchnejsiu karti¢ku. Obrazok ukaze vietkym spoluhra¢om
a nahlas pritom povie anglické slovo.

Ukladanie zeténov

V3etci hraci teraz hladaju, ¢i sa obrazok nachédza na ich hracej podlozke. Kazdy,
kto nasiel u seba obrazok, poloZi jeden Zetén na dany obrazok na svojej
podlozke.

Karticku potom odlozi vedla kdpky a na rade je dalsi hrac.

Bingo!

Takto to ide dokola dalej, az pokym niektory z hra¢ov nezlozi na svojej hracej
podlozke tri Zetdny v jednom smere. Tento hrac ihned zakri¢i nahlas,Bingo!”
a vyhral.
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Jioro 7

Urpaoyn HayunTbcs aHrmunckomy! ‘E

24 3723

B 37041 rpe AeTy 3HaKOMSATCS C NEPBLIMU aHITIMVACKUMM CJTIOBaMM, YNTaS,
caywas v Npou3HOCA MX. PaHHWA KOHTaKT C MHOCTPAHHBIM S3bIKOM
pa3BUBaET KOMMYHUKaTUBHbIE CIOCOBHOCTY fETEM, @ TaKKe yKPErseT ux
yBepeHHOCTb B cebe.

UrpoBown matepuan:
Mepep, NepBor Urpo OCTOPOXHO OTAENUTe AeTanu
OT KapTOHHbIX JINCTOB.

Ha 36 kapToukax n3obpaxkeHbl passmyHble

KapTuHKW. MNof HMMK BCerga CTOMT COOTBETCTBYIOLLEee

aHrnuinckoe cnoso. MonpocuTte Koro-HMbyap 13 car
B3pOC/IbIX MPOYMUTaTb CJIOBA, YTOOBI Bbl 3HaNN, Kak OHU
MPOU3HOCATCS..

Ha kapToukax n3o6pa>keHbl pasnuyHble KapTUHKU.
[iBe nopxoAsiume KapTvHKM obpasyioT napy.

Mapbl Bbl MOXeTe y3HaTb MO OAMHaKoBOMY LiBeTy dhoHa. MNepeq nepsoi Urpom
pasnoxuTe BCe KapTouky nepeg cobon n nonpobyitTe HaWTK Napbl.

Ha wectn 6I/IHFO-KapTaX Bbl BUOUTE 0EBATb KAPTUHOK. OHn COOTBETCTBYIOT
KapTUHKAaM Ha KapTo4Kax.

36 pa3HouBeTHbIX uLek noTpebyloTcs BaM Ans Urpbl B GUHTO.



AHMUNCKUN A3bIK — NLLLEM Napbl
U,eﬂb Urpbl 3aKJll04aeTcsa B TOM, YyTOObl HAMTU KaK MOXHO 60ﬂbLUE nap.

[.ns 3Toi urpbl Bam noTpebytoTcs NMnLLb KapTouKK. OHU XOPOLLIEHBKO
nepeMeLLVBaloTCA U packlaAblBaloTCs KapTMHKaMM BHU3. [py 3TOM KapTouku
He JOMXHbI iexXaTb Apyr Ha apyre.

MpaBuna vrpsobi:

HaunHaet cambi Mnagwmin urpok. Urpa naet no 4acoon ctpenke. rpok
OTKpbIBAEeT [iBe KapTO4kW OfHY 3a Apyroi. Mpyr 3ToM OH NPOM3HOCKT BCyXx 0ba
AHIMUNCKMX CNnoBa.

Ecnv Bbl OTKpPbINM ABe NoAXoAsALLMe ApYr K ApYry KapTouku, Bbl 3abvpaeTe ux
cebe v npoponxaete Urpy.

Ecnm kapTouku He NoaXomaT ApYr K Apyry, TO Bbl CHOBa NepeBopayMBaeTe ux, u
B Urpy BCTYNaeT CleayoLmi yHaCTHIK.

Kak Tonbko ofiH U3 UrpoKoB 3abMpaeT NocsieAHIo Napy, Urpa 3aBepLUaeTcs.
ToT, y koro Gonblie Bcex KapToyek, CTaHOBUTCA nobeauTtenem.

AHMUNCKUNA A3bIK — OUHro
U,eﬂb Urpbl 3aKJilo4aeTcsa B TOM, l-IT06bI nepBbiM COCTaBUTb PAL U3 TPEX

Q)VIUJEK Ha 6VIHFO-KapTe. Pag moxet npoxogunTb NO BEPTUKAJIU, NO FOPU3OHTaNN
M1 No anaroHanw.
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Mepep, Ha4anoM Mrpbl KaX bl U3 y4acTHUKOB BbiOMpaeT cebe BuHro-kapTy. 36
KapTo4eK NepemeLLMBaIOTCS U KJaayTCs CTOMKOW KapTUHKOM BHM3. 3aTeM
Ka>X bl MrPOK MOMyYaeT Mo LecTb (uLleK OfHOro LBeTa.



Ecnu BbI urpaete BaBoeM UNM BTPOEM, TO Bbl MOXeTe B3ATb U NO ABe OuHro-
KapThbl, a TakXxe CDMUJKM OBYX LIBETOB.

MpaBuna vrpsbi:

HaunHaeT cambIn cTapLUmiA U3 UFPOKOB. Urpa naet no YacosBou cTpeske. Urpok,
Lenalowmi xon, 6epeT BepxHIOIO KapTouKy M3 cTonKW. OH NokasbiBaeT
KapTUHKY BCEM UIrPOKaM M NPOU3HOCUT BCIYX aHMIMACKOE CNOBO.

PacknapbiBaemM GULLKK: UIrpokun cMOTPAT, €CTb JIM 3Ta KapTUHKa Ha WX KapTe.
Ka>xxabli, KTO Hallen KapTWHKY Ha CBOEM KapTe, KNafeT Ha Hee (ULLKY.

3aTeM KapToyka OTKNnafblBaeTcs B CTOPOHY, U B Urpy BCTYMaeT cneyioLmi
Y4aCTHUK.

BuHro!: Urpa BegeTcs no Kpyry [o Tex nop, noka oAuH U3 UrpoKOB He 3aKpoeT
(vikamm pag, M3 Tpex KapTUHOK Ha CBOeW KapTe. DTOT Urpok ToTHac Xe
BbIKpUKMBAEeT BuHro! u ctaHoBMTCA nobeputenem.
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Engleza pentru cei mici

Un joc pentru invatarea primelor cuvinte in engleza ‘I

243723

Copiii invata primele lor cuvinte in engleza vazandu-le, auzindu-le si rostindu-le.
Contactul timpuriu cu o limbad strdind ajutd la dezvoltarea abilitdtilor de comunica-
re ale copiilor si incurajeazad siguranta de sine.

Contine:
6 table de joc, 36 de cdrti si 36 de piese rotunde.
Inainte de primul joc, indepartati cu grija toate formele de pe plansa.

Pe fiecare dintre cele 36 de carti puteti vedea o imagi-
ne. Sub fiecare imagine este inscris cuvantul
corespunzator in engleza. Un adult ar trebui sa
citeasca aceste cuvinte, astfel incat copiii sa stie cum se
pronunta.

Pe carti apar diverse imagini si toate sunt dubluri.

Perechile de cuvinte sunt reprezentate pe cdrti cu aceeasi culoare pe fundal.
Inainte de primul joc, incercati sa grupati perechile.

Pe fiecare dintre cele 6 planse de joc sunt cate 9 imagini. Sunt aceleasi imagini
ca cele de pe carti.

Cele 36 de simboluri colorate se folosesc la Bingo
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Gasiti perechile de cuvinte in engleza
Obiectivul jocului este de a descoperi cat mai multe perechi cu putinta.

Pentru acest joc e nevoie numai de carti. Amestecati-le bine si imprastiati-le cu
fata (cu imaginea) in jos. Cértile nu trebuie sa fie suprapuse.

Cum se joaca:

Cel mai tandr jucator incepe; jucdtorii se succed in sensul acelor de ceasornic.
Cand vine randul dumneavoastra, trebuie sa intoarceti doua carti cu fata in sus
si sa pronuntati ambele cuvinte in engleza.

Daca ati intors doua carti care se potrivesc, puteti sa le luati si sa continuati.

Daca cele doua carti nu se potrivesc, intoarceti-le cu fata in jos. Acum e randul
jucdtorului urmator.

Jocul se termind atunci cand un jucator intoarce ultima pereche. Jucatorul care
are cele mai multe cdrti castiga.

Bingo

Obiectivul acestui joc este de a fi primul jucator care obtine un sir de trei simbo-
luri pe plansa. Sirul poate fi pe verticald, pe orizontala sau pe diagonala.

wingw flower
- -
i lother giel
© gorden dress Pres house boy

Fiecare jucator isi alege o plansa. Cele 36 de carti trebuie amestecate bine si
asezate intr-un teanc, cu fata (cu imaginea) in jos. Fiecare jucator primeste sase
simboluri de aceeasi culoare.
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Daca sunt doar doi sau trei jucatori, puteti sa jucati cu doua planse si cu doua
seturi de simboluri de doua culori diferite.

Cum se joaca:

Cel mai in varsta jucator incepe; jucatorii se succed in sensul acelor de ceasornic.

Cénd vine randul dumneavoastra, trebuie sa luati cartea din varful teancului, sa
o aratati tuturor jucatorilor si apoi sa pronuntati cuvantul in engleza.

Asezati-va simbolurile: Toti jucatorii verifica daca imaginea se regaseste pe
plansele lor. Fiecare jucator care a gdsit imaginea pe plansa lui aseaza un simbol
pe imaginea respectiva. Cartea este pusa apoi langa teanc si este randul
jucatorului urmator.

Bingo!: Jocul continud pana cand un jucator obtine un sir de trei simboluri pe
plansa lui. Jucatorul respectiv trebuie sa spuna,Bingo” si castiga jocul.
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