Ravensburger® hry 21 206 4
Veseld akéni hra
pro 2 - 4 déti od 4 let.

Licence: © 1999 Seven Towns Ltd.
Design: Kinetic

Dej si s Masou napinavy zavod
a pokus se k medvédovi dorazit
jako prvni!

Cesta na kopec je ale plna
prekvapeni: Cestou se
najednou otviraji diry a bac!,
Masa do ni pada. S trochou
Stésti vsak budes nejrychlejsi a
k medvédovi se dostanes jako
prvni!

Obsah:

1 zeleny kopec

1 figurka medvéda

12 figurek Masi ve 4 barvach
24 hernich karet

Priprava

Postavte zeleny kopec doprostred
stolu a Uplné nahoru na kopec
pfipevnéte medvéda.

Kdyz budete nyni s medvédem
otacet, az se ozve ,cvaknuti’,
oteviou a zaviou se nové diry

v kopci! Kazdy hrac si vezme 3
figurky Masi jedné barvy a postavi
je pred sebe. Hraji-li jen dva nebo
tfi hradi, dejte ostatni figurky Masi
zpatky do krabice.

Jeden hrac zamicha karty a
poloZzi je jako bali¢ek obrazkovou
stranou dospod vedle pod kopec.



Cilem hry
je dostat se vedle medvéda se svymi figurkami Masi na nejhorejsi policko
na kopci jako prvni.

Zavod zacina!
Nejmensi hrd¢ muize zacit a z balicku odkryt prvni kartu.
Pak se postupuje dal ve sméru hodinovych rucicek.

Kdyz odkryjes kartu s Masou, tahnes jednou ze svych figurek tolik policek
vzhUru do kopce, kolik je zobrazeno dole na karté.

Muzes vzdy tdhnout jakoukoliv ze svych tii figurek Masi a pfi kazdém
tahu se mizes rozhodnout, zda nasadi$ novou figurku nebo tdhnes
s figurkou Masi, kterd uz na kopci stoji.

Na jednom hracim poli¢ku
smi stat vzdy jen jedna figurka
Masi. Obsazend hraci policka
se preskodi a nepocitaji se.
Diry za nim se poditaji. Tva
figurka ovsem spadne dovnitf
jen tehdy, jestlize tvij tah
kon¢i pfimo na dire.




Davej vzdy pozor na to, na které hraci poli¢ko se svou figurkou Masi
tahnes.

Je hodné bezpecnych policek, tam se nic nestane, Ale existuji také nejista
policek, kterd se mohou oto¢enim medvéda otevrit.

Kdy se medvéd otaci?

Kdyz odkryjes kartu medvéda, opatrné otocis na kopci
medvédem ve sméru hodinovych rucicek, az se ozve
~cvaknuti”. Pokud se otevre jedno z poli¢ek, pak tam
vznikne dira. Stoji-li tam figurka Masi, spadne doll a je
ze hry.

Pokud by v pribéhu hry do diry spadla i tva treti figurka
Masi, mlzes zase hrat bohuzel az v pfistim kole.

Co se stane, kdyz se balicek karet vybere?
Pokud se balicek vybere, zamichate jiz odkryté karty a z nich vytvofite
bali¢ek novy. Polozite ho obrazkovou stranou dospod vedle kopce.

Konec hry

Hra kondi, jakmile se jeden hrac se svou figurkou Masi dostane na
nejhorejsi policko vedle medvéda! (Nadbyte¢né body prosté propadnou.)
Komu se toto podafi nejdfive, hru vyhral!
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