
Conţine:   4 planşe de joc, 64 de forme de culori diferite, 1 zar în culori, 1 zar cu forme.

  Versiunea clasică (pentru 1-4 jucători cu vârsta peste 3 ani)
  Sortaţi formele colorate. Fiecare copil primeşte o planşă de joc pe care va încerca s-o umple cu 
cele şapte forme potrivite. Dacă doresc, copiii pot să potrivească aceste forme şi cu imaginea.

  Versiunea cu forme (pentru 2-4 jucători cu vârsta peste 4 ani)
Sortaţi formele colorate şi daţi fiecărui copil câte o planşă. Cel mai tânăr jucător este 
primul, iar jocul continuă în sensul acelor de ceasornic. Copilul trebuie să arunce zarul 
cu forme. Dacă îi cade o formă care nu este încă pe planşă, copilul poate s-o ia. Poate 

să aleagă orice culoare. Apoi este rândul jucătorului următor. Dacă nimereşte o 
formă de care nu e nevoie pentru umplerea planşei, se trece la următorul 
jucător. Dacă nimereşte figura clovnului, se poate alege orice formă. Primul jucător care 
îşi acoperă complet planşa câştigă.

  Versiunea cu forme şi culori 
(pentru 2-4 jucători cu vârsta peste 5 ani)
  Regulile sunt aceleaşi ca la jocul cu forme, dar se folosesc şi zarurile colorate. Se aruncă ambele 
zaruri, astfel că de această dată trebuie ca atât forma, cât şi culoarea să corespundă unui spaţiu 
liber de pe planşă. În acest caz, jucătorul trebuie să ia forma respectivă şi s-o aşeze pe planşa lui 
(exemplu: albastru şi pătrat  = un pătrat albastru;  cerc şi clovn = un cerc de orice culoare, la ale-
gerea jucătorului). 
Câştigă primul jucător care îşi completează planşa cu formele şi culorile potrivite.
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  Obsah:   4 hrací desky, 64 rÛzn˘ch barevn˘ch destiãek, 1 hrací kostka s barvami, 
1 kostka s tvary, 1 návod ke hfie

 Základní varianta hry (pro 1 - 4 hráãe od 3 let)
  Barevné destiãky srovnejte podle tvarÛ. KaÏdé dítû dostane jednu hrací desku a pokusí se 
ji vyplnit sedmi pasujícími destiãkami. Pokud dûti chtûjí, mohou si dát pozor, aby barvy 
harmonicky ladily s obrázkem.

 Hra s tvary (pro 2 - 4 hráãe od 4 let)
  Barevné destiãky srovnejte podle tvarÛ. KaÏdé dítû dostane jednu hrací desku. 
Zaãne nejmlad‰í hráã. Hodí kostkou s tvary viz. obrázky. Pokud na kostce padne 

tvar, kter˘ chybí na jeho hrací desce, vezme si jej a poloÏí na správné místo. 
Barvu si mÛÏe zvolit libovolnou. Na fiadû je dal‰í hráã, kter˘ sedí po levé ruce. 

Pokud padne tvar, kter˘ pro va‰i hrací desku nepotfiebujete, pokraãuje 
dal‰í hráã. KdyÏ padne na kostce klaun, mÛÏe si hráã vybrat libovoln˘ tvar.
Vyhrává hráã, kter˘ doplnil jako první v‰ech sedm tvarÛ na svou hrací desku.

  Hra barev a tvarÛ (pro 2 - 4 hráãe od 5 let)
  Pravidla hry jsou stejná jako u hry s tvary, ale navíc se pouÏívá kostka s barvami.
Zaãíná nejmlad‰í hráã a hází obûma kostkami. Musí souhlasit tvar i barva destiãky s voln˘m 
políãkem na hrací plo‰e. Hráã vezme odpovídající destiãku a poloÏí ji na svou hrací desku. 
Napfi.: modrá a ãtverec = modr˘ ãtverec, nebo kruh a klaun = kruh v barvû dle vlastního 
v˘bûru.
Vyhrává hráã, kter˘ jako první poloÏil na svou hrací desku v‰ech sedm destiãek ve 
správném tvaru a barvû.

 Pfiejeme Vám pfiíjemnou zábavu.
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 –  Barvy a tvary –


