


Hra ¢islo 22193 6
Veseld spojovaci hra pro 2 az 4 pfiznivce princezen ve véku 4 let a vice.
Obsahuje: 32 dilkd (16 srdicek)

Ktery princ patii k princezné Arielle a kdo najde dobrou vilu? Na kterou princeznu ¢eka zvife? Disney
princezny ztratily jejich milované polovi¢ky a tak maji zlomena srdce. Pomozte princeznam znovu
najit jejich lasky tak, Ze spojite jednotlivé dily srdicek.

Cilem hry je najit vzdy dva dily, které k sobé pasuji a nasbirat tak co nejvice srdci.

2 variace hry:
Hledani dvojic (hra pro 1 a2 2 hrace)

Piiprava
Pokud hrajete hru poprvé, pfipravte si 16 srdicek a oddélte jednotlivé dilky od sebe.
Promichejte dilky a polozte je licem vzh(ru na stdl.

Jak hrat

Snazte se soucasné najit co nejvice dvojic. Okraje Vam napovi, které dily do sebe zapadaji. (Pozor:
neni mozné spojit dohromady dvé princezny —napfiklad Arielle a Arielle). Pokud najdete dvojici dilkg,
které do sebe zapadaji, polozte ji pfed sebe na stdl.

Cil hry
Najit co nejvice srdicek.

Kdo najde chybéjici dilek? (hra pro 2 a7 4 hrace)

Zamichejte 16 dilkG s rGzovou rubovou stranou, polozte je na hromadku na stal licem dold.
Zbyvajicich 16 dilkd s modrou rubovou stranou rozdejte na stll licem nahoru. V8echna srdicka tak
mate rozdélena na dvé ¢asti. Jedna ¢ast je licem nahoru na stole a druha ¢ast je ukryta v hroméadce
licem dolG.

Jak hrat

Nejmladsi princezna zac¢ind! Déle pokracujte ve sméru hodinovych rucicek. Pokud jste na fadé, otocite
1dilek z hromadky licem nahoru a nechate ho polozeny na hromadce. Nyni musite co nejrychleji
reagovat. Vsichni hraci najednou hledaji na stole druhou polovinu, ktera pasuje k oto¢enému dilku.
Nasli jste spravny dilek? (Pozor: nesmi se spojit dvé princezny!) Kdo najde pasuijici dilek, polozi si celé
srdicko pred sebe na stll. Pokud k sobé dilky nepasuiji, vratte je zpét, aby mohl pokracovat dalsi hrac.
Pokud nikdo nenajde dilek, ktery pasuje k oto¢enému dilku, dejte tento dilek dospod hromadky.
Znovu jej pouzijete pozdéji.

Hra kon¢i jakmile jeden z hracd najde a spoji posledni srdicko. Ten hrdg, ktery nasbiral nejvice srdic¢ek
vyhrava. Hré¢, ktery nasbiral nejvice srdi¢ek, mlze dostat posledni dvojici jako odménu. Pokud je
vice hracu se stejnym poctem nasbiranych srdi¢ek, odménu muze dostat ten, ktery jich ma nejméné.
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Hra ¢islo 22193 6
Veseld spojovacia hra pre 2 az 4 priaznivcov princezien vo veku 4 roky a viac.
Obsahuje: 32 dielikov (16 srdiecok)

Ktory princ patri k princeznej Arielle a kto najde dobru vilu? Na ktoru princeznu ¢aka zviera? Disney
princeznam sa stratili ich milované polovicky a teraz maju zlomené srdcia. Pomozte princeznam opat
ndjst ich lasky tak, ze spojite jednotlivé diely srdiecok.

Cielom hry je ndjst vzdy dva diely, ktoré k sebe patria a nazbierat tak
¢o najviac srdiecok.

2 variacie hry:
Hladanie dvojic (hra pre 1 az 2 hracov)

Priprava

Pokial hru hrate prvykrat, pripravte si 16 srdie¢ok a oddelte jednotlivé dieliky od seba.

Premiesajte dieliky a polozte ich licom nahor na stol.

Ako hrat

Pokuste sa sucastne najst ¢o najviac dvojic. Okraje Vam napovedia, ktoré diely do seba zapadaju.
(Pozor: nie je mozné spojit dohromady dve princezné —napriklad Ariell a Ariell). Pokial ndjdete dvojicu
dielikov, ktoré do sebe zapadaju, poloZte ich pred seba na stol.

Ciel'hry

N&jst ¢o najviac srdiecok.

Kto najde chybajuici dielik? (hra pre 2 a7 4 hracov)

Premiesajte 16 dielikov s ruzovou rubovou stranou, polozte ich na képku na stol licom nadol.
Zvy3nych 16 dielikov s modrou rubovou stranou rozdajte na stél licom nahor. V3etky srdiecka tak
mate rozdelené na dve casti. Jedna cast je licom nahor na stole a druha cast je ukryta v kdpke licom
nadol.

Ako hrat

Najmladsia princezna zac¢ina! Dalej sa pokracujte v smere hodinovych rugiciek. Pokial ste na rade,
z képky otocite 1dielik licom nahor a nechate ho polozeny na képke. Teraz musite ¢o najrychlejsie
reagovat. Vsetci hraci naraz hladaju na stole druht polovicu, ktora patri k oto¢enému dieliku. Nasli
ste spravny dielik? (Pozor: dve princezné sa spojit nemézu!) Kto najde spravny dielik, polozi si celé
srdiecko pred seba na stél. Pokial k sebe dieliky nepatria, vratte ich spat, aby mohol pokrac¢ovat dalsi
hrac. Pokial nikto nendjde dielik, ktory patri k otocenému dieliku, dajte tento dielik na spodok kopky.
Neskorsie ho opat pouZijete.

Hra kon¢i ihned'ako jeden z hracov najde a spoji posledné srdiecko. Ten hrag, ktory nazbieral najviac
srdiecok vyhrdva. Hrac, ktory nazbieral najviac srdiecok, moze dostat poslednu dvojicu ako odmenu.
Pokial je viac hracov s rovnakym poc¢tom nazbieranych srdiecok, odmenu moze dostat ten, ktory ich
ma najmene;j.
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Ravensburger® Games No. 22 193 6
Wesota i romantyczna gra dla 2-4 wielbicielek ksiezniczek w wieku 4 lat i wiecej.
Zawartos¢: 32 czesci serduszek (16 serduszek).

Ktory ksiaze jest mitoscig Arielki, a ktdry pasuje do Kopciuszka? Na ktdra ksiezniczke czeka Bestia?
Ksiezniczki Disneya utracity swoich ukochanych i ich serca sa ztamane! Pomoéz kazdej ksiezniczce
odnaleZ¢ swojego ukochanego, taczac ze soba pasujace do siebie czesci serduszek.

Celem gry jest odnalezienie dwdch, pasujacych do siebie, czesci serduszek i zebranie jak najwiekszej
liczby serc.

Istnieja dwie wersje gry:

l. Znajdz pary ztamanych serc (poszukiwanie dla 1 lub 2 0s6b grajacych)
Przygotowanie

Grajac po raz pierwszy, wycisnij 16 serduszek i rozdziel je na potéwki. Wymieszaj wszystkie czesci
serc miedzy sobga i potéz je na stole, obrazkiem na wierzch.

Jak grac

Grajac wspdlnie, postarajcie sie potaczyc tyle ztamanych serc ile to mozliwe. Zagbkowana krawedz
kazdej potéwki podpowie Wam, czy wybrane czesci serc pasuja do siebie, czy nie. (Uwaga: nie mozna
pofaczyc ze sobg dwdch ksiezniczek (na przyktad: nie mozesz potaczy¢ Arielki z Arielka). Jezeli dwie
potéwki pasujg do siebie, umies¢ cate serce przed soba.

Kto potaczy najwiecej ztamanych serc?

Il. Znajdz pasujacq potowke (gra na refleks dla 2-4 0s6b grajacych)

Przygotowanie

Wymieszaj ze soba 16 potéwek serc z rézowym ttem i utéz je na stole w stosie, obrazkiem do dotu.
Rozmie$¢ 16 potéwek z niebieskim ttem na stole, obrazkiem do géry. W ten sposdéb, serduszka beda
podzielone na dwie grupy: potowa z nich jest na stole, z widocznymi obrazkami, a druga potowa w
stosie, z obrazkami ukrytymi.

Jak gra¢

Rozpoczyna najmtodsza ksiezniczka! Nastepnie gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazédwek zegara.
W czasie swojej kolejki, wez wierzchnig potéwke serca ze stosu, odwrd¢ jg i potéz na wierzchu stosu.
Teraz musisz wykazac sie refleksem, poniewaz wszyscy gracze starajg sie jednoczesnie odnalez¢
pasujaca potéwke wsrdd czesci na stole. Masz whasciwa potéwke? (Uwaga: Nie mozna potaczyc ze
sobg dwdch ksiezniczek). Wez wiec ze stosu odwrdcong czesc i potacz z czescig ze stotu. Jezeli pasuja
do siebie, mozesz powstate serce potozy¢ przed sobg na stole. Jezeli jednak nie pasuja, odt6z rézowa
potéwke z powrotem na stos a niebieskg na srodek stotu, tak, aby inni grajagcy mogli szuka¢ dalej.
Jesli zadna z os6b nie moze odnalez¢ pasujacej potéwki serca, przetdéz rézowa czes$é na sam spéd
stosu. Bedzie jej mozna pézniej uzy¢ jeszcze raz.

Gra koniczy sie, kiedy jedna z 0s6b grajacych znalazta pare dla przedostatniej potowki.

Zwyciezca gry jest osoba, ktdra zebrata najwieksza liczbe potaczonych serc. W nagrode otrzymuje
ona ostatnig pare! W przypadku remisu, zwyciezcow jest kilkoro, a gracz z najnizsza liczba
potfaczonych serc otrzymuje ostatnie serduszko.
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Ostrzezenie! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 3 lat, ze wzgledu Prosimy zachowac opakowanie i instrukcje, ze wzgledu na zawarte
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dziecku.



Ravensburger® Jaték szama: 22 193 6
2-4 kishercegn részére 4 éves kortdl
Tartalom: 32 szivdarabka (16 sziv)

Melyik herceg illik Arielhez, és ki a parja Tindérkeresztanyanak? Melyik hercegnére vér a Szérnyeteg?
Taldld meg a megfelel6 szivparokat, és fedezd fel a Disney Hercegndk varazslatos vilagat! A Disney
hercegnék elvesztették a szerelmiiket, és ezért a sziveik kettétortek! Segits nekik ujra megtaldlni a
megfeleld parjaikat.

Az nyer, aki a legtobb szivet tudja 6sszeparositani!

A jaték két kiilonb6z6 médon is jatszhato:
Talald meg a szivparokat (1-2 jatékos részére)

A tablabdl évatosan kivessziik a sziveket, és darabokra szedjlik, majd arccal lefelé az asztalra tesszik,
jol megkeverjik. Megprobalunk minél tobb szivpart megtaldlni. Ha a két fél passzol, letesszik
magunk elé a teljes szivet (a hercegnéket nem lehet parba rakni). Te fogod megtaldlni a legtdbb part?

Ki talalja meg gyorsabban a passzolo szivpart? (2-4 jatékos részére)

Helyezziik le a szivek egyik darabjat (kékek) arccal felfelé az asztalra és keverjiik j6l 6ssze 6ket. A masik
részek legyenek arccal lefelé egymas tetején (rézsaszin).

Az dramutatd jarasdval megegyezéen megylink korbe. Fordits fel egy szivdarabkat a rézsaszin kupac
tetején, és nézziik meg minél gyorsabban melyik kékhez tartozik azok kéziil, amik az asztalon vannak.
Az viheti el az egész szivet, aki hamarabb megtalalja. Ha nem taldljuk a parjat, akkor rakjuk vissza a
rézsaszin szivdarabkat a kupac aljara.

Az nyer, akinek a leghamarabb tébb egész szive gylilik 6ssze. Aki a legtobbet gydjtotte 6ssze, az
kapja meg az utolso szivet ajandékbal
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Figyelmeztetés! Az apré alkatrészek lenyelése fulladast okozhat.
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Ravensburger® Games No. 22 193 6

Becénas nrpa coctasaHve gna 2 — 4 npnHUecc B Bo3pacTe oT 4 net

CopeprkaHue 32 KapTouKM B BMUAE NOMOBUHOK cepael ( 16 uenbix cepael)

Kakon npuHy npuHagnexuT Apuenb? Kto cooTBeTcTByeT fnobpoit ¢pee? Kakyto nprHueccy xaeT
uyposuwe? MNpuHueccol [UcHes NoTepsny CBOUX MPUHLEB, WX cepaua pasbutsl. Momorute
nprHLeccam BHOBb COeANHNTbLCA CO CBOVIMM NPUHLAMIW, COeANHAA COOTBETCTBYIOLLME NOTOBUHKMN
ceppel.

Llenb urpbl HaiiTy ABe noaxofsLve NofIOBYHKU 1 cobpaTb Kak MOXHO 6orblie cepael.

Bam npegnaratoTca ABa BapuaHTa Urpbi:

1.Hanaun napy (ana 1 - 2 urpokos)

MoaroroBkKa

Mepepn nepBoli Nrpoii oceoboanTe U3 KapToHa 16 cepaeL, 1 pa3genuTe Ux Ha NoSIOBUHKN.
MNepeBepHWTE NONOBNHKM PUCYHKOM BHW3 Y TLLATENIbHO NepemeLlanTe.

Urpa

MocTtapalica HanTL 1 cobpaTb Kak MOXKHO Gonbliee KonnuecTso nap ceppel. Eciv nonoBuHkm
ceppua coBnagatoT, Tbl Bbibpan npasunbHyto napy.( MprmMeyaHve: Henb3A coegnHUTL BMECTe ABYX
npuHuecc. Hanpumep: Apnenb n Apuens). CobpaHHoe cepaue Tbl pa3mellaellb Ha cTosie nepen
coboii. KTo cobepéT HanbosnbLiee KonmyecTso cepaew?

2.KTo HanpéeT COOTBETCTBYIOLUYIO MONIOBNHKY cepnua?

(vrpa Ha peakuuto gna 2 — 4 rPOKOB)

MoaroToBKa

Mepemeluaiite 16 NONOBNHOK CepAaeL, PO30BOro LiBeTa U pa3mMecTUTe NX CTOMKOWM Ha CTone, IMLOM
BH3. 16 NONOBMHOK rofly6oro LiBeTa pasnoxumTe Ha cTone NMLoM BBepx. Takum obpa3om, Bce cepaua
pa3feneHbl Ha iBe YacTy: OfAHA YacTb NIEXWT Ha CTONe IMLIOM BBEpPX, ApYras YacTb cobpaHa CTONKOW.
Urpa

HaunHaeTt camasn oHaa npuHueccal B ganbHeniwem urpa MaeT no 4acoBon CTpenke, No Kpyry. Mrpok
nepeBopayMBaeT OfHY U3 PO30BbIX MOSIOBUHOK NNLIOM BBEPX M MoMellaeT eé HaBepXx CTOMKW.
[lecTBOBaTb MIPOK JOMKEH BbICTPO, TaK KaK BCe OCTalibHble UMPOKM OAHOBPEMEHHO MbITaloTCA HANTK
COOTBETCTBYIOLLYIO MOJIOBUHKY CepAlia U3 PacrofioXeHHbIX Ha CTofe MOfoBUHOK. KTo okaxeTcA
6bICTpee Bcex U NPaBUIbHO pelmnT 3agaHue?

(MprMeyvaHne: Henb3A COefUHWUTDL ABYX NpuUHLecC BMmecTe). rpok 6epéT BepXHIO OTKPbITYIO
MONIOBUHKY CepALia 13 CTOMKK 1 coefivHAET eé C NMOoNOBUHKOW Ha cTone. Ecnn Bbibop caenaH, BepHoO, 1
06e NONoBUHKM COefUHMUANCH B LieNioe cepLle, rpok 3abupaeT 31o cepaue cebe. Ho ecnu Bbibop
cAenaH HeBepHO M MONOBKHKM He COBMaAaloT, pO30Bas MOSIOBMHKA BO3BPALLAETCA Ha MECTO, HaBepX
CTOMKW, a rony6as NONOBMHKA Ha CBOE MeCTO Ha CepeAuHy CTOMna, C Tem, YToObl MOUCKM Napbl
NPOJOKUAN APYre UFPOKN. ECv HY OfMH 13 UTPOKOB He cMor NoAo6paTh NOAXOAALLYIO NOMOBUHKY
cepfua, po3oBas MONOBKHKa BO3BPaLLaeTca B camMblidi HU3 cTonku. OHa 6yaeT MCnonb30BaTbCA NMo3xe.

I/Irpa 3aKaHYMBaAETCA, KaK TO/IbKO OAWH U3 UTPOKOB HaxoauT npeanociefHIo napy.

|/|I'pOK, KOTOprl7I co6pan Hanborsbluee KoNMYecTBo cepaed, o6bsaBnseTCA I'IO6€JJ,VITEJ'IEM 1 B KayecTBe
npK3sa noslyvyaeT nocnegHio napy! B cnyvae HNYbEW, KOTAa eCTb HECKONbKO I'IO6€,D,I/1T€J'I€I7I, NrpoK c
HaMeHbLINM KONMNYeCTBOM ceppel nony4vaeTt nocnegHee cepade.
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