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Ravensburger® Games ¢.: 22 192 9 Obsah: 28 dominovych karet
24 ¢tvercovych karet s obrézky (12 pért)
2 lotto desky

Zahrajte si tfi rizné hry s Medvidkem Pu: memory®, Domino a Lotto!

memory®

Pro 2-4 pracovité Sikuly a Sikulky od 3 let vys. Na tuto hru potiebujete 24 ¢tvercovych karet s obrazky.
Cilem hry je nasbirat co nejvice parQ karet.

Priprava
Pokud hrajete poprvé, peclivé vyloupnéte viech 24 karet s obrazky. Potom o .
I =
Lo = r g

rozlozte karty na stul licem dol{, promichejte je a vyrovnejte do fad tak,
aby vytvorily obdélnik (4 fady po 6 kartach).

Jak hrat

Zacina nejmladsi hrac. Pak se pokracuje ve sméru hodinovych rucic¢ek. Hrag, ktery je na fadé, obrati dvé karty
tak, aby je vichni vidéli. Pokud je na kartach stejny obrazek, hrac si je necha a obrati dalsi dvé. Hra pokracuje,
dokud hra¢ neobrati dvé karty, které nejsou stejné. Pokud se obrazky na kartach lisi, hrac je znovu obrati
licem dolt a necha na stole. Pak pfijde na fadu dalsi hrac.

Hra kondi, kdyz je obraceny posledni par karet. Ted'si vsichni hraci vyrovnaji karty do sloupce.
Vyhrava ten hra¢, ktery ma nejvice parQ karet.

Variace pro jednoho hrace
Tuto hru mlze hrét i jeden hrac. Obracej postupné vzdy dvé karty s obrazky. Pokud se k sobé hodi, poloz si je
pied sebe na stll. Jak dlouho ti potrva, nez najdes vsechny pary karet?

Domino

Zabavna hra pro 2-4 déti od 3 let. Na tuto hru potfebujete 28 dominovych karet.

Cilem hry je poskladat viechny dominové karty spravné vedle sebe. Vyhrava hra¢, ktery jako prvni spravné
umisti vdéechny své dominové karty.

Priprava

Pokud hrajete poprvé, peclivé vyloupnéte viech 28 dominovych karet. Pak rozlozte karty na stdl licem dolt

a dukladné je promichejte. Kazdy hrac si vezme ¢tyfi dominové karty, podiva se na né a polozi je pred sebe

na stll. Ze zbylych dominovych karet se vytvoii balicek a polozi se doprostied stolu licem dold. -

Jak hrat

Zacina nejstarsi hrac. Hraje se ve sméru hodinovych ruci¢ek. Hru mizes zacit jen s, dvojitym dominem”
(kartou, na které jsou dva stejné obrazky). Pokud nemas v ruce ,dvojité domino", musite si

z balicku vytdhnout jinou kartu. Jakmile si vytdhnes, dvojité domino®, poloz ho doprostred

stolu licem nahoru a za¢ni hru. Pokud karta, kterou sis vytahl, neni,dvojité domino’, musis

si ji nechat a pfidat si ji k ostatnim kartam. Pak pfijde na fadu dal3i hrac.

Karty mGzes pokladat pouze vlevo nebo vpravo od dominové karty, ktera lezi uprostied

stolu na jednom konci fady. Pozor, kartu mizes pfilozit jediné vedle karty, kterd ma

stejny obrazek! Tak se postupné vytvofi dlouha fada dominovych karet.




Kdo je na fadé a nema kartu, ktera by se hodila ke karté na jednom konci fady, musi si z bali¢ku vytahnout
novou kartu.

Hra kondi, jakmile néktery z hract polozi na konec fady svou posledni dominovou kartu. Tento hrac vyhrava.
Hra také kondi, pokud uz v bali¢ku nezbyva Zadna karta a nikdo nemuze do fady pfilozit Zzadnou ze svych
zbylych dominovych karet. V tom pfipadé vyhravé hrac, kterému zbyva nejméné karet.

Variace pro jednoho hrace
Tuto hru mGze hrat i jeden hrac. Vezmi viech 28 dominovych karet a snaz se
vytvofit co nejdelsi fadu. Jak dlouhou fadu dokaze$ vytvorit?

Lotto
Pro 1-2 Sikuly nebo Sikulky od 3 let vys3. Na tuto hru potiebujete
2 lotto desky a 12 rtiznych ¢tvercovych karet s obrazky.

Obrazkové lotto

Pfiprava
Kazdy hrac si vybere jednu desku a poloZi si ji pfed sebe na stil licem nahoru.
Dukladné zamichejte viech 12 karet s obrazky a polozte je doprostied stolu licem dol(.

Jak hrat

Zacina nejmladsi hrac. Hrag, ktery je na fadé, obrati jednu z karet a popise, co vidi na obrazku. Ted'se oba
hraci podivaji na své desky. Nasel jsi na své desce stejny obrazek? Pokud ano, zavolej,Tady!” Dostavas kartu
a muzes ji poloZit na stejny obrazek na své desce. Pak je na fadé dalsi hrac a obrati novou kartu s obrazkem.

Hra kondi, jakmile se prvnimu z hra¢t podafilo zakryt vsechny obrazky na své desce kartami se stejnymi
obrazky. Tento hrac vyhrava!

Variace pro jednoho hrace

Tuto hru mize hrat i jeden hrac. Obracej postupné karty s obrazky a snaz se na obou deskach najit obrazek,
ktery je stejny jako obrazek na karté. Hraj dal, dokud nemas obé desky pokryté vsemi kartami se stejnymi
obrazky.

Memory lotto

Pfiprava

Kazdy hrac si zase vybere jednu desku. Dikladné zamichejte vSech 12 karet a poloZte je doprostied stolu
licem dold.

Jak hrat

Na zacatku se podivejte na své desky a snazte se zapamatovat, jaké obrazky na ni jsou. Pak obratte své desky
licem dold. Kdo je na fadé, obrati jednu kartu s obrazkem. Pokud si myslis, Ze mas na své desce stejny
obrazek, zavolej,Tady!” a poloz kartu pied sebe na stdl. Ale nesmis se uz divat na desku

a kontrolovat, jestli se ti opravdu hodi, musi$ pockat az do konce hry! Ted'je na radé dalsi hrac¢

a obréti novou kartu s obrazkem.

Pokud se obréti karta a oba hraci zavolaji,Tady!", musi kartu vratit doprostied stolu licem dold.

Pokud nikdo nezavold Tady!’, polozi se karta zpatky do krabicky a vyradi se ze hry.

Hra kondi, jakmile jsou obracené viechny karty. Ted' hraci obrati své desky a porovnaji, kolik
karet se jim opravdu hodi. Vyhrava hrac, ktery nasbiral nejvice karet, které se hodi k jeho desce.
Pokud maji oba hraci stejny pocet vhodnych karet, vyhravaji oba!
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Ravensburger® Games ¢.: 22 192 9 Obsah: 28 dominovych kariet
24 stvorcovych kariet s obrazkami (12 péarov)
2 |otto dosky

S Mackom Pu a jeho uzito¢nymi pomdckami mézete hrat tri rozne hry: memory®, domino a Lotto!
memory°®

Pre 2 - 4 pracovitych Sikovnickov a Sikovnicky od 3 rokov vyssie. Na tuto hru potrebujete 24 Stvorcovych
kariet s obrazkami.

Cielom hry je nazbierat ¢o najviac parov kariet.

Priprava

Pokial hrate prvykrat, starostlivo vylupnite vetkych 24 kariet s obrazkami. Potom 'ﬂ ﬂ

rozloZte karty na stél licom dole, premiesajte ich a vyrovnajte do radov tak, "'""'I. - =
aby vytvorili obdlznik (4 rady po 6 kartach). n"‘hﬁ 'ﬁ.—'lﬂ-

Ako hrat

Zacina najmladsi hrac. Potom sa pokracuje v smere hodinovych ruciciek. Hrac, ktory je na rade, obréti dve
karty tak, aby ich vsetci videli. Pokial je na kartach rovnaky obrazok, hrac siich necha a obrati dalsie dve. Hra
pokracuje, kym hrac neobréati dve karty, ktoré nie st rovnaké. Pokial sa obrazky na kartach lisia, hrac ich znovu
obrati licom dole a necha na stole. Potom pride na rad dalsi hrac.

Hra kongéi, ked'je obrateny posledny pér kariet. Teraz si vietci hraci vyrovnaju karty do stlpca.
Vyhrava ten hrac, ktory ma najviac parov kariet.

Variacia pre jedného hraca
Tato hru moze hrat i jeden hrac. Obracaj postupne vzdy dve karty s obrazkami. Pokial sa k sebe hodia, poloz
si ich pred seba na st6l. Ako dlho ti potrvd, nez néjdes vietky péry kariet?

Domino

Zébavna hra pre 2 - 4 deti od 3 rokov. Na tuto hru potrebujete 28 dominovych kariet.

Cielom hry je poskladat vietky dominové karty spravne vedla seba. Vyhrava hrag, ktory ako prvy spravne
umiestni vietky svoje dominové karty.

Priprava

Pokial hrate prvykrat, starostlivo vylipnite vetkych 28 dominovych kariet. Potom rozlozte karty na stol licom
dole a dokladne ich premiesajte. Kazdy hrac si vezme Styri dominové karty, pozrie sa na ne a poloZi ich pred
seba na stol. Zo zvysnych dominovych kariet sa vytvori bali¢ek a poloZi sa doprostred stola licom dole.

Ako hrat

Zacina najstarsi hrac. Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Hru mozes zacat len s, dvojitym
dominom” (kartou, na ktorej si dva rovnaké obrézky). Pokial nemas v ruke ,dvojité domino",
musi$ si z balicka vytiahnut ind kartu. Hned' ako si vytiahnes, dvojité domino”, poloz ho
doprostred stola licom nahor a za¢ni

hru. Pokial karta, ktoru si si vytiahol, nie je,dvojité domino”, musis si ju nechat a pridat si

ju k ostatnym kartam. Potom pride na rad dalsi hrac.

Karty mozes klast iba vlavo alebo vpravo od dominovej karty, ktora lezi uprostred stola

na jednom konci radu. Pozor, kartu mézes prilozit jedine vedla karty, ktord ma

rovnaky obrazok!




Tak sa postupne vytvori dlhy rad dominovych kariet. Kto je na rade a nemd kartu, ktora by sa hodila ku karte
na jednom konci radu, musi si z bali¢ka vytiahnut novu kartu.

Hra konci, hned' ako niektory z hracov polozi na koniec radu svoju poslednt dominovu kartu. Tento hrac
vyhrava. Hra tiez kon¢i, ak uz v bali¢ku neostava Ziadna karta a nikto nemoéze do radu prilozit Ziadnu zo
svojich zostévajucich dominovych kariet. V tom pripade vyhrava hrac, ktorému zostava najmenej kariet.

Variacia pre jedného hraca
Tuato hru méze hrat i jeden hrac. Vezmi vietkych 28 dominovych kariet a snaz sa vytvorit ¢o najdlhsi
rad. Aky dlhy rad dokazes vytvorit?

Lotto

Pre 1 - 2 Sikovnickov alebo sikovnicky od 3 rokov vyssie. Na tuto hru potrebujete

2 lotto dosky a 12 roznych Stvorcovych kariet s obrazkami. %ii =it i
Tk

Obrazkové lotto |

Priprava _—

Kazdy hrac si vyberie jednu dosku a polozi si ju pred seba na st6l licom nahor. m T
Dokladne zamiesajte vsetkych 12 kariet s obrazkami a polozte ich doprostred stola — ’j:l L :
licom dole. El d

Ako hrat

Zacina najmladsi hrac. Hrag, ktory je na rade, obréti jednu z kariet a popise, ¢o vidi na obrézku. Teraz sa obaja
hraci pozru na svoje dosky. Nasiel si na svojej doske rovnaky obrazok? Ak ano, zavolaj,,Tu!” Dostavas kartu

a mozes ju polozit na rovnaky obrazok na svojej doske. Potom je na rade dalsi hrac a obrati novu kartu

s obrazkom.

Hra kondi, hned ako sa prvému z hracov podarilo zakryt vietky obrazky na svojej doske kartami s rovnakymi
obrazkami. Tento hrac vyhrava!

Variacia pre jedného hraca

Tuato hru méze hrat i jeden hrac. Obracaj postupne karty s obrazkami a snaz sa na oboch doskach najst
obrazok, ktory je rovnaky ako obrazok na karte. Hraj dalej, kym nemas obe dosky pokryté vetkymi kartami
s rovnakymi obrazkami.

Memory lotto

Priprava

Kazdy hrac si zase vyberie jednu dosku. D6kladne zamiesajte vietkych 12 kariet a polozte ich doprostred
stola licom dole.

Ako hrat

Na zaciatku sa pozrite na svoje dosky a snazte sa zapamatat, aké obrazky na nej su. Potom obratte svoje
dosky licom dole. Kto je na rade, obréti jednu kartu s obrazkom. Pokial si myslis, Ze mas na svojej doske
rovnaky obrazok, zavolaj,Tul” a poloz kartu pred seba na stol. Ale nesmies sa uz pozerat na dosku

a kontrolovat, ¢i sa ti naozaj hodi, musi$ pockat az do konca hry! Teraz je na rade dalsi hra¢

a obrati novu kartu s obrazkom.

Pokial sa obrati karta a obaja hraci zavolaju ,Tu!’, musia kartu vratit doprostred stola

"

licom dole. Pokial nikto nezavold Tu!’, polozi sa karta spat do skatulky a vyradi sa z hry.

Hra konci, hned'ako su obratené vsetky karty. Teraz hraci obréatia svoje dosky

a porovnaju, kolko kariet sa im naozaj hodi. Vyhrava hrac, ktory nazbieral najviac
kariet, ktoré sa hodia k jeho doske. Pokial maju obaja hraci rovnaky pocet
vhodnych kariet, vyhrévaju obaja!
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Gry Ravensburger: 221929 Zawartosc opakowania: 28 kart domino
24 kwadratowe karty z obrazkami (12 par)
2 plansze Lotto

Mozesz zagra¢ z Kubusiem Puchatkiem w az 3 rézne gry: memory®, domino i lotto!

memory®

Gra dla 2-4 dzieci w wieku 3 lat i powyzej. Do tej gry, beda ci potrzebne
24 kwadratowe karty. i, =
m = r g

Celem gry jest zebranie jak najwiekszej liczby par obrazkéw.

Zanim zagrasz

Jezeli grasz po raz pierwszy, starannie rozdziel 24 kwadratowe karty z obrazkami. P6Zniej potéz je na stole,
obrazkiem do dotu, wymieszaj je ze sobga i rozmies$¢ w rzedach tak, aby otrzymac prostokat (4 rzedy po

6 kart).

Jak graé

Rozpoczyna najmtodszy gracz. Pézniej, gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Jesli jest Twoja
kolej, odwréc¢ dwie dowolne karty, tak, zeby mogli je zobaczy¢ pozostali gracze. Jesli jest na nich ten sam
obrazek, mozesz je zatrzymac i sprébowac odwrdécic¢ nastepna pare kart. Twoja kolejka koriczy sie, kiedy
odwrdcisz karty, ktére nie pasuja do siebie. Odwrdc je wtedy z powrotem obrazkiem do dotu i odtéz na stét.
Kolejka przechodzi na nastepnego gracza.

Gra konczy sie, kiedy zostaje odwrécona ostatnia para kart. Nastepnie kazdy z graczy uktada swoje zebrane
karty w stos. Osoba z najwyzszym stosem jest zwyciezca!

Inna wersja gry
Gre moze takze rozgrywac jedna osoba. Odwré¢ dwie karty, pojedynczo. Jesli sg takie same, odtéz je na bok.
lle czasu zajmie ci znalezienie wszystkich par?

Domino

Wesote dopasowywanie kart dla 2-4 dzieci w wieku 3 lat i powyzej. Do tej gry potrzebne Ci bedzie 28 kart
domino.

-
Celem gry jest wiasciwe utozenie kart domino, jedna obok drugiej. Gracz, ktéry jako pierwszy wytozy @

wszystkie swoje karty jest zwyciezca.

Zanim zagrasz

Jezeli grasz po raz pierwszy, starannie rozdziel 28 kart domino. Pézniej potéz je na stole,

obrazkiem do dotu i starannie wymieszaj je ze soba. Kazdy z graczy bierze 4 karty, patrzy
na nie i ktadzie przed sobg na stole. Pozostate karty, utozone obrazkiem do dotu, tworza
stos na $rodku stotu.




Jak graé

Rozpoczyna najstarszy gracz. Pézniej, gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Mozna rozpoczac
gre tylko uzywajac karty "podwojne domino" (ma ona dwa takie same obrazki). Jezeli nie masz takiej karty,
wez jedng dodatkowa karte ze stosu. Jesli wyciggniesz "podwojne domino," umies¢ je na srodku stotu,
obrazkiem do goéry, rozpoczynajac w ten sposéb gre. Jezeli nie znalaztes$ karty "podwdjne domino," zatrzymaj
wyciagnietg karte i przekaz kolejke nastepnemu graczowi.

Do kart juz lezacych na stole mozesz doktadac swoje karty tylko z prawej, lub z lewej strony.
Oczywiscie, mozesz dodawac tylko takie karty, ktére pasujg obrazkiem do kart
lezacych na stole. W ten sposéb powstanie dtugi waz domino.

Gra konczy sie kiedy pierwszy z graczy kfadzie swoja ostatnia karte. Macie
zwyciezce! Gra réwniez konczy sie, kiedy nie ma juz wiecej kart w stosie
i gdy zaden z graczy nie moze dotozy¢ zadnej ze swoich kart do kart na

S e T
stole. W takim przypadku, zwyciezcg jest gracz, ktéremu pozostato najmniej w s
kart. EE = F'l ) a =
Lotto

Dla 1-2 graczy w wieku 3 lat i powyzej. Do tej gry potrzebne Ci bedga 2 plansze do gry w Lotto i 12 r6znych
kwadratowych kart.

Inna wersja gry
Gre moze takze rozgrywac jedna osoba. Wez wszystkie 28 kart i utworz jak
najdiuzszego weza. Jak dtugiego uda ci sie stworzy¢?

Lotto obrazkowe

Zanim zagrasz

Kazdy z graczy wybiera plansze i kfadzie jg przed soba na stole. Wymieszaj doktadnie 12 kwadratowych kart
i pozostaw je na stole, obrazkami do dotu.

Jak grac

Rozpoczyna najmtodszy gracz. W czasie swojej kolejki odwré¢ dowolna karte z obrazkiem i opisz co na niej
widzisz. Teraz obaj gracze patrza na swoje plansze. Odnalazte$ pasujacy obrazek na swojej planszy? Jesli tak,
krzyknij "Tutaj!" Mozesz zatrzymac te karte i potozy¢ jg na pasujacym miejscu na swojej planszy. Teraz kolej
na drugiego gracza, aby odwrdcit nastepna karte.

Gra konczy sie, kiedy pierwszy z graczy catkowicie pokryje swoja plansze pasujacymi kartami z obrazkami.
Ten gracz wygrywa gre krzyczac "Lotto!"

Inne wersje gry

Gra ta réwniez nadaje sie dla jednego gracza. Odwracaj karty z obrazkami, jedng po drugiej, i staraj sie
odnalez¢ na obu planszach obrazek, ktéry pasuje do karty. Graj w ten sposob, az obie plansze bedg pokryte
kartami, kazda na pasujgcym kwadracie.




Lotto pamieciowe

Zanim zagrasz
Ponownie, kazdy z graczy wybiera plansze. Wymieszaj doktadnie 12 kwadratowych kart i pozostaw je na
stole, obrazkami do dotu.

Jak graé

Na poczatku przyjrzyj sie swojej planszy i postaraj sie zapamiegtac jakie znajduja sie tam
obrazki. Nastepnie oboje odwrdccie swoje plansze, tak, aby lezaty na stole

obrazkami do dotu. Jesli jest Twoja kolejka, odwrdé jedna z kart. Jezeli

sgdzisz, ze obrazek na niej pasuje do obrazka na Twojej planszy, krzyknij

"Tutaj!" i potéz karte przed soba na stole.

Bedziesz mogt sprawdzic, czy karta ta pasuje do Twojej planszy dopiero na

8
koncu gry. ﬁ
Teraz kolej na drugiego gracza, aby odwrdcit nastepna karte. g e FI
Jesli po odwréceniu karty obaj gracze krzykng "Tutaj!," karta ta wraca na stot, - % =
obrazkiem do dotu. Jesli zaden z graczy nie krzyknie "Tutaj!," karta ta wypada z

gry i musisz jg przenies¢ do pudetka.

Gra konczy sie, w momencie, kiedy wszystkie karty zostang odwrécone. Teraz mozecie odwrdci¢ swoje
plansze i sprawdzi¢ ile wtasciwych kart odnalazto kazde z was. Gracz, ktéry zebrat wiecej pasujacych kart
wygrywa gre. Jesli obaj gracze maja réwna liczbe pasujacych kart, ogtasza sie remis i oboje oni sa
zwyciezcamil
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Ravensburger® Jaték szama: 22 129 9 Tartalom: 28 dominé kartya,
24 képkartya, (12 par),
2 lottoé tébla

Micimacko jatékgyijtemény — memory®, domino, lotto

memory®

2-4 jatékos részére, 3 éves kortol.

A jatékhoz a 24 képkartyara lesz szlikség. ﬂ ﬂ
A jatékot a mar ismert memoria szabalyok szerint jatsszuk. A ﬂ.ﬁ" . 2 R oy
tabldbdl 6vatosan kivessziik a kartyakat, és jol 6sszekeverve, az W
asztalon szétrakjuk fejjel lefelé. Vigydzzunk, hogy két kartya ne fedje egymast.

Az elsé jatékos felemel két kartydt, ugy, hogy mindenki lathassa. Ha part talalt,
megtarthatja 6ket, és Gjabb két kartyat emel fel. Ha nem talalt part, visszaforditja a
kartyakat, és a kovetkezd jatékoson a sor. Az nyeri meg a jatékot, aki a legtobb kartyat
szerzi a jaték végére.

A jaték egyedill is jatszhatd, milyen gyorsan tudod megtaldlni az 6sszes part?

Dominé
2-4 jatékos részére, 3 éves kortol.

A jatékhoz a 28 domind kértyara lesz sziikség.

A jatékot az ismert dominé szabdlyok szerint kell jatszani. A tabldbdl 6vatosan kivessziik
a kartyakat, és 6sszekeverve az asztalra helyezziik fejjel lefelé. Minden jatékos 4 kartyat
vesz magahoz. A jatékot csak dupla kartydval lehet elkezdeni, vagyis olyannal, amelynek
mindkét oldaldn ugyanazt a képet latjuk. Akinek van ilyen kértydja, leteheti, majd a soron
kovetkezd hozzailleszti az azonos képet tartalmazoé sajat kartydjat. Ha nincs megfelel6
kartyaja, huz egyet, és a kovetkez6 jatékoson a sor. A jaték addig folytatédik, amig az
asztalrél minden kartya elfogy. Ha a kartydk mar elfogytak, de még mindenkinek van

a kezében, addig folytatjuk a jatékot, amig az elsé jatékos minden kartyajat le nem teszi.
O lesz a gy6ztes.

A jaték egyediil is jatszhatd, milyen gyorsan tudod lerakni a leghosszabb dominé kigyot? -.-_'

<
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Memory Lotté

2 jatékos részére, 3 éves kortol.

A jatékhoz valasszon mindkét jatékos egy-egy tablat, valamint sziikség lesz a képkartyakra.
J6l nézzlik meg a sajat tablankat, majd forditsuk fejjel lefelé az asztalon.

Most a jatékosok felvaltva valasztanak az asztalra fejjel felfelé helyezett kartyak koziil,
méghozza azokat, amelyekrdl igy gondoljak, hogy az 6 tablajukon van.

Ha minden kartyat felvettlink mar az asztalrdl, a jatékosok megforditjak

a tabldkat, és ellenérzik, hogy minden kartyét helyesen vettek-e

el. Akinek tobb megdfelel6 kartyaja van, megnyeri a jatékot.

- -
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Ravensburger® Spieleverlag 22 129 9 CopepxaHune: 28 KapToyek JOMUHO
24 KBafpaTHbIX KapTOUKM C pucyHKamm (12
2 KapTbl 10TO

Bmecte ¢ BuHHM [yxom Bam NpefcToUT CbirpaTh B TPY PasAnyHbIe UrPbl: MEMOPW, JOMUHO U 10TO!

Memopn
[ina 2-4 nrpokoB B Bo3pacTe OT 3 fieT.
[ina 3ToM urpbl Bam notpebyeTca 24 KBafgpaTHbIX KAPTOUKU C PUCYHKaMU.

Llenb nrpbl cob6paTh Kak MOXKHO 60/bllie Nap KapTovek.

MoaroToBKa K urpe

MNepepn NnepBoW UrPO OCTOPOXHO OTAENNTE OT KapPTOHa 24 KapTOUKM C PUCYHKaMW.

3aTtem Pa3IoXNTe KAPTOYKU Ha CTOJIe PUCYHKaMU BHU3, XOPOLIO I'IEPEMELIJBVITE W BbIJIOXKUTE UX pAAaMnN

B NPAMOYTOfIbHUK (4 psAfa Mo 6 KapTouek).

Xop nrpbi

®US)

nap)

HauvHaeT camblin MnafLWwmnin UrpoK. 3aTem Urpa NPOLOIXKAETCA MO YacoBOW cTpeske. Urpok nepeBopaunsaet
[iBe KapTOUKM TaKMM 06pa3om, UTobbl BCe MO UX BUAETb. ECN 3To ABe OAMHaKOBbIE KapTUHKM, UTPOK

3abupaeTt nx cebe 1 OTKPbIBAET ABE HOBbIX KapTouku. irpa npofgonkaetca Ao Tex NOp, NOKa UrPoK He
OTKPOET KapTOUKM C Pa3HbIMU KapTUHKaMMU.
OH BO3BpaLLaeT 3TV KAPTOUKM Ha CBOE MECTO KapTUHKaMM BHU3, @ B UTPY BCTYNaeT Cnepyowmii Urpok.

KoHew, urpbi

l/lrpa 3aKaHYMBAETCA, KaK TOJIbKO OTKPbITa NOCIeAHAA Napa KapTo4vek. MFpOKVI noAcCYNTbIBalOT CBOU Tpo¢em.

Wrpok, KoTopblii cobpan 6onblue Bcero nap, 06bABAAETCA NobeanTenem.

BapuaHT urpbl Ans ogHOro Nrpoka

B 3Ty nrpy MoxHo mnrpatb 1 ogHoMmy. lMepeBepHUTE ABE KAPTOUKN OAHY 3a APYroi KapTUHKamu BBepx. Ecnin
OHM 06pa3ytoT Mapy, Bbl pa3MeLLaeTe X Ha cTone nepef cobon. CKONbKO BPEMEHY BaM NOHAaA06UTCS, UTo6bI

HalTu BCe napbi?

AomuHo
3abaBa gna 2-4 UrpokoB B BO3pacTe OT 3 neT.
[lns 3ToM Urpbl Bam NoTpebyeTcs 28 KapTouek JOMUHO.

Lienb nrpbi
Llenb nrpbl NpaBuibHO Pa3MecTUTb BCe KapTOUKM AOMUHO. VIFpOK, NepBbIM pa3sMeCcTUBLLNIA BCe CBOU
KapTOUKM JOMNHO 06bABNAETCA NobeauTenem.

MoproroBKa K urpe

[Nepen NepBo NFPO OCTOPOXKHO OTAENMTE OT KapTOHa 28 KapTouek JOMUHO.
MNepeBepHWTE BCe KAPTOUKMN KaPTUHKOWM BHU3 1 TLaTeNbHO nepemeluainTe. Kaxabin
nrpok 6epét cebe No YeTbipe KapPTOUKKM, CMOTPUT U pasMeLLaeT UX Ha CTone nepes
co6oii. OcTanbHble KapTOUKY ABNAIOTCA 3aMacoM U OTKNaAbIBAlOTCA B CTOPOHY.

é,
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Xopa nrpbi

HaumHaeT camblii CTapluMin UFPoK, 3aTeM Urpa MAET NO YacoBow cTpenke. [NepBol KapTOUKOM JOMUHO Ha
cTone AosKHa bbITb KapTouka «ay6ib» ( Ha KapToUKe ABE OAMHAKOBbIE KapTUHKW). ECnn y urpoka Ha pykax
HeT TaKoW KapTOUKM, OH AOJIKEH B3ATb KapToOuKy 13 3anaca. Irpok BbIHMMaeT 13 3anaca KapTouky

«ay6nb», BbIKNaAbIBaET €€ Ha cepefjuHy CTOMa W, Urpa Hayanacb. Ho ecnn He NoBe3o 1 KapToyka 13

3arnaca He ABnAeTca «Aybrb», OH 3abUpaeT 3Ty KapTOUKy cebe, a ouepeab NEPEXOANT K APYrOMY UTPOKY.
KapTouku BbIknaablBaloTCA CieBa Wim crpasa oT JOMUHO «Ay6nb». ByabTe BHUMATENbHbI, Bbl MOXETE
NONOXMNTb CBOIO KapPTOUKY AOMUHO TOJIbKO B TOM Cilyyae, eC/in KapTUHKa Ha Ballel KapTouke

COOTBETCTBYET KapTUHKe COCEAHEN KapToUuKu. B xoge urpbl nocteneHHo GopMUpyeTcs LenoyKka 13 KapToyek.
Ecnu y Bac HeT noaxopasLLeli KApTOUKK, Bbl 6epéTe HOBYIO KapTOuKy 13 3anaca.

KoHew urpbi

Mrpa 3aKaHuMBaeTcs, Kak TONIbKO UFPOK BbINIOMMI CBO MOC/IEAHIO0

KapTOYKy AOMVHO. DTOT UTPoK 0bbaABNAeTcA nobeanTenem. Urpa cumtaerca
3aKOHYEHHON 1 B TOM CNyy4ae, Ny B 3anace He 0CTaniocb HU OAHON

KapTOYKW, U HUKTO 3 UFPOKOB HE MOXKET BbIIOXKMUTb HY OfHY 13 OCTaBLUUXCS Y
Hero Kaptouek. B 3Tom cniyyae nobepvTenem CTaHOBUTCA UFPOK, Y KOTOPOTo
0CTanocCb HavMeHbLLEee KONMYECTBO KapToueK AOMUHO.

BapuaHT urpbl 4ns OfHOro Urpoka

B AOMMHO MOXHO UrpaTh 1 OAHOMY. BepéTe Bce KapTouku, 28 WTYK, 1
BbICTPAVBAETE LIEMOYKY MAaKCUMAJIbHOW JJINHBI, KaK nosyuntcs. CKOMbKO BpemeHu
BaM MOHafo6mTCA Ans aToro?

Joto

[nA 1-2 irpokoB B BO3pacTe OT 3 NieT.

Bam noTpebyeTca 2 KapTbl 10TO M 12 KBaAPaTHbIX KAPTOUEK C PUCYHKaMU, MOBTOPAIOLIMMMN PUCYHKM Ha
KapTax JIoTo.

KapTuHkmn noto

MoparoToBKa K urpe

Mrpoku BbiGrpaloT cebe no KapTe N10TO 1 KNagyT nepep coboil pucyHKaMu BBEPX.

KapTouku ¢ pucyHKamu TLiaTeIbHO NepemeLLnBaloT U Pa3MeLLaloT Ha cepeariHe CToNla PUCYHKaMU BHU3.

Xopa nrpbi

HaunHaet camblii MiagaLwnia Urpok. Urpok oTKpbIBaeT KapTOUKY C KapTUHKOW, W paccKasblBaeT, YTO OH BUANT
Ha Heii. Mpu 3TOM KapTUHKY BUAAT 06a nrpoka. Bbl Hawwm noxoxee n3obpaxeHune y ceba Ha kapTe N0To?
Ecnu Hawnum, rpomko coobuiaeTe 06 3Tom «3ecb!» Bbl nonyyaeTe 3Ty KapTOUKyY 1 HaKpbiBaeTe
COOTBETCTBYIOLLEE M306paXeHWe Ha CBOEl KapTe I0TO. 3aTeM B Urpy BCTYNaeT CAeAyoLWA UTPOK, KOTOPbIN
OTKPbIBAET HOBYIO KapTOUKY C KAPTUHKOWA.

KoHew urpbi
Mrpa 3aKaHuvBaeTcs, Kak TONIbKO OAVH 13 UTPOKOB 3aKPbIBAaET KapToUKaMu BCe M306pakeHUs Ha CBOeN
KapTe oTo. ITOT UrPOK 1 0bbABNAeTCA nobegutenem!

BapuaHT urpbl Ans OQHOro Urpoka

Mrpatb MOXHO 1 ogHOMy. OTKpbIBaeTe KapTOUKY C KapTUHKaMU OAHY 3a APYroi N HaXOAMTE Ha 06emnx KapTax
JIOTO COOTBETCTBYIOLME N306paxeHns. Virpa npogomkaeTcs 4o Tex Nop, MoKa BCe M306paKeHVs Ha KapTax
N0TO 6YAYT NOMHOCTBIO MOKPbIThI KAPTOUKAMMN C COOTBETCTBYIOLUMMU KapTUHKaMU.

Memopwu noto

nOAI'OTOBKa Kurpe
MFpOKVI BbI6VIpaIOT cebe no KapTe noTo. KapTOLIKI/I C PUCYHKamMu TLlaTesIbHO NepemMeLlnBatoT U pasMeLlaloT Ha
cepefnHe CToNa pUCYyHKaMU BHU3.




Xop nrpbi

BHMMaTEIbHO MOCMOTPUTE Ha CBOW KapTbl JIOTO U MOCTapaniTeCh 3aroOMHUTb, YTO TaM 1306pakeHo. 3aTem
O[JHOBPEMEHHO NepeBepHUTE KapTbl JIOTO KapTUHKamMu BHU3. [lenas Xof, Bbl OTKPbIBAETE KAPTOUKY C
pucyHkom. Ecnivi Bbl yBepeHbI, UTO KapTUHKa Ha KapTouke COOTBETCTBYET M300paKeHWIo Ha Ballel KapTe
JI0TO, Bbl FPOMKO coobLaeTe «3gecb!» 1 Knagete KapTouky nepef cob6oi. Ho npoBepuTtb NpaBuibHOCTL
BalLlero peLleHna MOXHO TOMbKO NMOcsie TOro, Kak Urpa 3akoHunTCA! 3aTemM OTKPbIBaTb KapTOUKy HacTynaert
ouepeab CreayoLLEero Nrpoka.

Ecnn KapTtouka oTKpbiTa 1 06a Urpoka OAHOBPEMEHHO NMPETEHAYIOT Ha Heé€, eé BO3BpaLLaloT Ha MecTo, Ha
cepeaviHy CTosla PUCYHKOM BHUW3. ECN KapTOUKa OTKPbITa, HO HY OAWH M3 UTPOKOB He npeTeHayeT

Ha Heé, KapTouKy ybupatoT B KOPOOKY, OHa BbIObIBAET 13 UrPbl.

KoHew, urpbi

Wrpa 3aKaHUMBaETCA, Kak TOSIbKO BCE KaPTOUKM C PUCYHKaMMN OTKPbITbI.
Tenepb MrpoKM OTKPbIBAIOT CBOW KapTbl JIOTO, YTOObI NPOBEPUTH
NpPaBUIbHOCTb CBOWX pelleHni. Vrpok, KoTopblii cobpan Hanbosnbluee
KONMYECTBO COOTBETCTBYIOLIMX KApPTOUEK, BbIUFPbIBAET UTPY.

Ecnuy 060Ux UFPOKOB OfMHAKOBOE KOJIMYECTBO COOTBETCTBYHOLYNX
KapToyek, 0ba nrpoka obbaBnATcA nobeputenamu!
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