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Beheksté

o Servic

eafgeleverd

Wie levert de meeste toverdrankjes ?

SPELIDEE

De spelers kruipen in de rol van verzamelaars, heksen en druiden en
proberen winstgevende toverdrankjes samen te stellen en deze dan via
de O6broom serviced in het ganse

Etappe na etappe kiezen de magische medestrijders uit tien rollenkaarten
er telkens vier uit, die dan ronde na ronde worden uitgespeeld. Elke kaart
biedt een moedige en een laffe actie. De moedige acties zijn weliswaar
zeer winstgevend maar houden ook het grote risico in om ze te verliezen

m é

aan een volgende speler en dan zelf compleet met lege handen achter te
blijven. Behekst é !

De laffe acties zijn op hun beurt weinig winstgevend, maar kunnen ook
door niemand worden weggekaapt € e afgeleverd !

Wat moet men doen ? Welke beslissing moet men nemen ?

Wie kiest welke rollenkaarten ? Wie speelt welke kaart wanneer uit ?
Wie is moedig ? Wie is eerder laf ?

Hoe men het ook aan boord legt, het blijft altijd een beetje behekst !

De speler die na zeven etappes de meeste zegepunten heeft,
wint het spel!
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SPELIDEE

Met behulp van 10 verschillen
de rollenkaarten proberen de
spelers winstgevende tover -
drankjes samen te stellen en

te leveren.

Alle rollenkaarten tonen zowel
een moedige actie en ook een
laffe actie. De moedige actie is
zeer winstgevend, maar ook
riskant . De laffe actie is minder
winstgevend maar daarvan is
men zeker.

Wie aan het einde de meeste
zegepunten bezit, wint het
spel.

SPELMATERIAAL ‘

i 2 stanskartons:
voor het basisspel
- 24 onweerswolken
- 24 toverstokjes
- 2 speloverzichten
voor de varianten
- 15 amuletten
- 17 landschapskaartjes
- 8 stormwolken

i 1speelbord (tweezijdig)
i 60 drankjes

i 10 spelfiguren

i 5zegepuntmarkers

i 60 speelkaarten
- 5x 10 rollenkaarten
- 10 gebeurteniskaarten

V66r het eerste spel moeten alle
onderdelen zeer voorzichtig uit
de stanskartons worden
losgemaakt. Alle onderdelen met
een paarse rand worden alleen
gebruikt in de varianten.

=
Als men de spelregels voor de eerste keer leest, raden wij aan om de tekst in de kaders niet te lezen. Deze teksten zijn '
beknopte spelregels waarmee men, na een tijdje niet meer gespeeld te hebben, viot opnieuw in het spel kan stappen.
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SPELVOORBEREIDING (basisspel) |

Het speelbord wordt met de voorzijde naar boven in het
midden van de tafel gelegd. De voorzijde is te herkennen
aan het feit dat de twee burchten rode vaandels tonen
(op de rugzijde tonen ze paarse vaandels).

ledere speler ontvangt:
de 10 rollenkaarten van één kleur (rugzijde),

de 2 spelfiguren van dezelfde kleur die hij in de twee gebieden met
de burchten plaatst,

de zegepuntmarker van dezelfde kleur, die hij op het veld 10 van
het scorespoor legt,

1 toverdrankje per kleur alsook “‘ \///ljj

1 of 2 toverstokjes, die hij voor zich neerlegt:

De oudste speler wordt de startspeler. Hij en zijn rechterbuur (= de
laatste speler in de rij) ontvangen elk één toverstokje, alle andere
spelers elk twee toverstokjes. (In een spel met 2 spelers ontvangt
iedere speler dus maar 1 toverstokje.)

De resterende toverdrankjes en toverstokjes (vanaf nu hulpbronnen
genoemd) worden als algemene voorraad naast het speelbord klaar-
gelegd.

De beide speloverzichten worden tussen de
spelers neergelegd. Ze tonen op de voorzijde
het verloop van een etappe en een ronde
alsook op de rugzijde de zegepunten die
men aan het einde van het spel als extra

kan behalen

De 24 onweerswolken (met witte ster op
de voorzijde) worden verdekt gemixt.
Daarna wordt op elk overeenkomstig
gemarkeerd vlak van het speelbord

(op de voorzijde 18 vlakken, op de
rugzijde 19 vlakken) één toevallige

wolk open neergelegd.

De 10 gebeurteniskaarten worden verdekt
zeer grondig gemixt. Daarna worden drie
kaarten verdekt terug in de doos gelegd en
de overige zeven gebeurteniskaarten
worden als verdekte stapel naast het

speelbord gelegd. De bovenste kaart van

de stapel wordt open naast de stapel gelegd.
Deze gebeurtenis geldt voor de eerste van
de zeven etappes.

BROOM SERVICE (ALEA)

SPELVOORBEREIDING

Het speelbord wordt met de
voorzijde naar boven in het
midden van de tafel gelegd.

ledere speler ontvangt:

- 10 rollenkaarten
2 spelfiguren
1 zegepuntmarker
1 toverdrank per kleur
1 of 2 toverstokjes

De resterende hulpbronnen
(toverdrankjes en toverstok
jes) vormen de algemene
voorraad .

De speloverzichten worden
klaargelegd.

De onweerswolken worden
toevallig en open op de

overeenkomstige viakken van

het speelbord gelegd.

Er wordt een stapel gevormd
met 7 toevallig getrokken
gebeurteniskaarten.

De bovenste kaart wordt
blootgelegd.

-3/14-



Als er slechts 2 - 4 spelers deelnemen aan het spel, moeten nog de
O6behekste rollenkaart end wdqrderonearge-d e
legd. Hiervoor worden de 10 rollenkaarten van een niet gebruikte kleur
zeer grondig gemixt en naast de stapel met de gebeurteniskaarten
gelegd. Afhankelijk van het aantal spelers wordt aansluitend een
bepaald aant al O0behekst e r & Bkaarten
bij 3 spelers & 2 kaarten, bij 4 spelers & 1 kaart (het ezelsbruggetje
hierbij is: het aantal spelers + behekste rollen = 5).

Het resterende materiaal (landschapskaartjes, amuletten, stormwolken)
wordt enkel voor de spelvarianten gebruikt (zie vanaf pagina 10).

Het spel verloopt over zeven etappes. Aan het begin van elke etappe
kiezen alle spelers om te beginnen elk vier rollenkaarten. Vervolgens
wedijveren ze in een soort van slagenspel ronde na ronde om de
passende acties van de uitgekozen rollenkaarten. Als alle uitgekozen
kaarten zijn uitgespeeld (na minstens vier en hoogstens tien rondes),
eindigt een etappe en kan de volgende etappe beginnen.

Rollenkaarten kiezen

Aan het begin van iedere etappe kiezen alle spelers,

op hetzelfde moment, uit hun 10 rollenkaarten er vier

uit. Deze vier kaarten hebben ze ter beschikking in

deze etappe (met uitzondering van de gebeurtenis

O0Meer orfd;mizmidee vol gende pagina).
nemen hun kaarten zo in de hand dat de andere spelers

ze absoluut niet kunnen zien. De resterende zes rollenkaarten legt
iedere speler verdekt voor zich neer, ze hebben in deze etappe geen
functie. Als alle spelers dit hebben gedaan, geldt: de wedstrijd kan
beginnen !

De magische wedstrijd begint !

De startspeler begint door één van zijn vier handkaarten open voor zich
uit te spelen (= de uitspeler). Dan leest hij ofwel de bovenste ofwel de
onderste tekst van deze kaart luidop voor: " Ik ben de moedige
ZRXGKHNY HQ LN ZLO LQ HHQ Qé&nEoxdoit)) R X G
3, N EHQ HHQ ODIIH YUXFKWHQYHU]DPHODDU

Heeft hij de bovenste O6moediged t
maar ook wel riskant !), meldt hij aan zijn medespelers dat

hij aanspraak wil maken op de beste actie. De nakomende

spelers kunnen dit echter nog verhinderen.

De speler voert de actie dus nog niet uit en wacht het

verdere verloop van de ronde af.

Heeft hij de onderste o6l affed tek
maar wel zeker), voert hij deze actie nu onverwijld uit.
(Meer details over de afzonderlijke acties en rollen kan

men lezen vanaf pagina 7.)

BROOM SERVICE (ALEA)

Bij 2, 3 of 4 spelers worden

QRJ GH PEHKHNVWH U
klaargelegd en 3, 2 of 1

kaart(en) blootgelegd.

SPELVERLOOP

Het spel verloopt over 7
etappes en elke etappe bes  taat
uit 4 tot 10 rondes.

Om te beginnen kiezen alle
spelers tegelijkertijd 4 kaarten
uit hun 10 rollenkaarten uit.

De eerste uitspeler begint en
OHHVW RIZHO GH pPRI
GH pODIIHY WHNVW YL
voor.

Heeft hij gekozen voor  de
MPRHGLJHY WHNVW P
verloop van de ronde

afwachten.

Heeft hij gekozen voor de
HODIIHY WHNVW GDQ ©\
onmiddellijk de actie uit.
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